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1.  Die Definition von Compak® Sporting
1.1. Allgemeine Informationen
Compak® Sporting ist eine Wurfscheiben-Sportschiel3disziplin.

Compak® Sporting“ ist ein Warenzeichen und Sportreglement, das von FITASC geschutzt

und eingetragen ist.
1.2. SchielRanlagen
1.2.1.Terrain (Compak)

Das Terrain wird durch eine fix festgelegte rechteckige Uberflugzone fiir die Wurfscheiben
mit einer Mindestbreite von 35 m und einer Hochstbreite von 40 m und einer Tiefe von 25 m

begrenzt (siehe Diagramm unten).

Diese Zone wird am Boden durch vier etwa 50 cm hohe, mit einer Fahne oder einer anderen
sichtbaren Markierung ausgestattete Pfahle gekennzeichnet, um die Einrichtung der
Flugbahnen und die Kontrolle der abgegebenen Schiisse durch die Schiitzen zu erleichtern.
Die Seitenbezeichnungen - von links beginnend und sich im Uhrzeigersinn bewegend - sind:
AB-BC-CD-DA.
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1.2.2.Schitzenstande

Die finf Schitzenstande sind jeweils ein Quadratmeter, die in einem Abstand von 2 bis 5

Metern zwischen ihren Mittelpunkten ausgerichtet sind.

Die gerade Linie, an welcher sich die finf Schitzenstande an ihrer Vorderseite ausrichten,
muss sich in einem Abstand von 4 bis 8 Metern hinter und parallel zur Linie DA des

Rechtecks befinden.
Der Schitzenstand 3 ist nach der Mitte der Seite DA ausgerichtet.

Um die allgemeine Sicherheit zu gewahrleisten, missen an jedem Schiitzenstand

Schussfeldbegrenzungskoérbe (engl.: fire angle limiter; FAL) eingerichtet sein.
Diese FAL (empfohlenes Modell siehe unten) missen

o die Schussrichtung zu jeder Seite eindeutig begrenzen,
o die vertikale Schussrichtung eindeutig begrenzen, und
o mittels Barriere verhindern, dass Schiitzen ihren Kérper vor deren Schiitzenstand

bewegen.
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Bereich zur Schussabgabe aus farbigen PVC- Rohren, D=50 mm,
gerade Rohre und Bogen.
Der ganze untere Bereich sollte mit Wasser oder

Sand gefiillt sein oder im Boden befestigt sein.
1.2.3.Ausldsesysteme

Die Wurfmaschinen kénnen manuell, Uber eine Fernbedienung oder akustischen Abruf

ausgeldst werden.

Im Falle eines manuellen Systems oder Systems mit Fernbedienung muss das Ziel in einer
Zeit von 0 bis 3 Sekunden nach Abruf durch den Schitzen ausgeldst werden.
Im Falle einer akustischen Ausldsung muss das Ziel innerhalb von 0,5 Sekunden nach Abruf

durch den Schitzen ausgeldst werden.

Es wird empfohlen, bei Einsatz auf demselben Compak nur Maschinen mit der gleichen

Wurfverzégerung zu verwenden.



1.2.4.Wurfmaschinen
Ein Compak® Sporting-Wettbewerb bendtigt sechs Wurfmaschinen.

Es konnen automatische, halbautomatische und manuelle Wurfmaschinen verwendet

werden.

Die Wurfmaschinen mussen von links nach rechts mit Buchstaben (A, B, C, D, E...) oder mit
Zahlen (1, 2, 3, ....) bezeichnet werden. Jede Wurfmaschinenposition ist sichtbar mit einem

Schild zu kennzeichnen.

Die Positionen der Wurfmaschinen kénnen frei gewahlt werden, insofern sichergestellt ist,
dass durch sie keine Gefahrdung von Schiitzen, Wettkampfrichtern, Personal oder

Zuschauer ausgeht, sogar im Falle eines NO BIRD.

Ist eine Wurfmaschine hinter den Schitzenstande positioniert, so ist diese in einer Hohe von

zumindest 4 Metern Uber den Schiitzenstande anzubringen.

Die Flugbahnen aller Wurfscheiben missen — auch unter Einfluss von leichtem Wind — das
ABCD Rechteck tberfliegen.

Insgesamt wird von funf Schitzenstdnden aus geschossen.
1.3. Flugbahnen der Wurfscheiben (siehe Installationsplan)

Die Flugbahnen sollten moglichst abwechslungsreich sein:

aufsteigend, fallend, abgehend, annahernd, steil aufsteigend, Rollhase, ...

Jede einzelne Wurfscheibe muss von jedem Schiitzenstand aus zweimal beschossen
werden koénnen. Die Sicherheit der Schiitzen, Wettkampfrichter, Personal und Zuschauer

muss auf alle Falle gewahrleistet sein.
Ein Compak® Sporting beinhaltet zwei Arten von Flugbahnen:
1.3.1.Verpflichtend einzurichtende Flugbahnen

a) eine Wurfscheibe mit der Flugbahn von links nach rechts, welche die Seiten AB und
CD des Compak Uberfliegt.

b)  eine Wurfscheibe mit der Flugbahn von rechts nach links, welche die Seiten CD und
AB des Compak uberfliegt.



c) eine abgehende Wurfscheibe mit einer Flugbahn, welche die Seite BC des Compak

Uberfliegt.
Dazu kann der Standort der Wurfmaschine auf drei Arten festgelegt werden:

1. eine Wurfmaschine in einem Bunker vor den Schiitzenstanden
2.  oder eine Wurfmaschine an der Seite des Compak

3.  oder eine erhéhte Wurfmaschine (4m) hinter den Schiitzenstande
1.3.2.Frei wahlbare Flugbahnen

Frei wahlbare Flugbahnen bestimmen sich nach den Praferenzen des Veranstalters und den
Madglichkeiten der SchieRanlage. Die Flugbahnen beim Compak® Sporting sind so kurz zu

wahlen, dass sie den benachbarten Compak nicht stéren.
1.4. Wourfscheiben

Es kdnnen Standard- oder Sonder-Wurfscheiben zum Einsatz kommen (Battue, 60mm,

90mm, Rollhase, Looper, etc.).

Die Farbe der Wurfscheiben ist so zu wahlen, dass sie in Abhangigkeit von der Umgebung

und den Lichtverhaltnissen moglichst gut zu erkennen sind.

Es wird vom Einsatz der Battue-Wurfscheiben bei sehr kurzen Wurfscheiben-Flugbahnen

abgeraten.
1.5. Definition von Dubletten
1.5.1.Dubletten auf Schuss

Zwei Wurfscheiben werden von einer oder zwei Wurfmaschinen geworfen. Die erste
Wourfscheibe wird vom Schitzen abgerufen, der Abwurf der zweiten Wurfscheibe erfolgt
automatisch, nachdem der Schitze den ersten Schuss auf die erste Wurfscheibe

abgegeben hat.
1.5.2.Simultandublette

Zwei Wurfscheiben werden nach Abruf durch den Schitzen gleichzeitig von zwei

verschiedenen Wurfmaschinen geworfen.

Bei Dubletten darf nur jeweils ein Schuss auf eine Wurfscheibe abgegeben werden. Die

Abgabe von zwei Schiissen auf einer der beiden Wurfscheiben einer Dublette ist verboten.



Fir den Fall, dass bei einer Dublette auf Schuss beide Wurfscheiben mit nur einem Schuss
getroffen werden, so wird die erste Wurfscheibe als getroffen gewertet, und das Ergebnis flr

die zweite Wurfscheibe ist NO BIRD. Die Dublette muss wiederholt werden.

In einer Simultandublette ist es dem Schutzen frei gestellt, welche Wurfscheibe er zuerst
beschielt. Wenn dabei beide Wurfscheiben mit nur einem Schuss getroffen werden, wird die

Dublette als NO BIRD gewertet; die Simultandublette ist zu wiederholen.
2. SchieRdurchginge (Serien) des Compak® Sporting Bewerbs

Eine Serie geht Uber 25 Ziele = 5 Wurfscheiben pro Schitzenstand nach einem festen

Programm.
Bei Tiroler Landesmeisterschaften stehen folgende Programme zur Auswahil:

a) Eine Serie mit flr Einzelwurfscheiben

b)  Eine Serie mit 3 Einzel-Wurfscheiben und einer Dublette (Dublette auf Schuss oder
Simultandublette)

c) Eine Serie mit einer Einzel-Wurfscheibe und zwei Dubletten (Dublette auf Schuss oder
Sumultandublette)

Vor jedem Wettbewerb wird die Ubereinstimmung des Compak und der Flugbahnen sowie

aller anderen technischen Einrichtungen mit den hier vorgenannten Regeln und

Sicherheitsbestimmungen tberprift. Die Uberpriifung erfolgt gemeinsam durch den

Wettkampfleiter und die Jury.

Die Flugbahnen und/oder die Position der Wurfmaschinen und/oder die Programme
und/oder der Abstand zwischen den Schitzenstande und/oder der Abstand zwischen den
Schitzenstande und der theoretischen Linie kdnnen nach jeder vollstandigen Runde
(nachdem alle am Wettbewerb teilnehmenden Schitzen eine bestehende Konfiguration

abgeschossen haben) geandert werden.
3.  Wurfschema und Reihenfolge der Wurfscheiben

Die Reihenfolge der Wurfscheiben bzw. das Wurfschema ist an jedem Schitzenstand so

anzubringen, dass es fir den Schitzen gut lesbar ist.
Die Reihenfolge der Einzel-Wurfscheiben auf den Schemas kann beliebig gewahlt werden.

Die erste Wurfscheibe einer Dublette muss der letzten Wurfscheibe des vorangehenden

Schutzenstandes entsprechen. Falls die Rotte weniger als sechs Schiitzen hat, muss die



letzte Wurfscheibe vom nicht besetzten Schitzenstand dem Schiitzen auf dem

nachfolgenden Schitzenstand vorgeworfen werden.
4. Wettkampftraining

Das Wettkampftraining wird in der flr den Wettkampf vorgesehenen Konfiguration

stattfinden. Die Einstellungen dirfen fur den Wettkampf nicht mehr verandert werden.
5. Kleiderordnung
5.1. Bekleidungsvorschriften

Jeder Schitze ist verpflichtet, in einer der 6ffentlichen Veranstaltung angemessenen und

zweckmaRigen Kleidung an seinem Schiitzenstand zu erscheinen.

Kurze Beinkleider sind nicht zugelassen; knielange Beinkleider (dhnlich Bermudashorts bis

ca. 5 cm oberhalb des Knies) sind mdglich.

Hemden missen mindestens kurzarmelig sein, kénnen mit oder ohne Kragen sein und

sollten wenigstens bis zum Anfang des Genicks reichen (T-Shirt).

Unter der Schiel3weste ist auf jedem Fall ein Hemd zu tragen. Die SchieRweste darf nicht

auf nacktem Oberkdrper getragen werden.

Aus Sicherheitsgriinden ist das Tragen von Sandalen sowohl im Training als auch im

Wettbewerb untersagt.
5.2. Starthummern

Die Startnummern eines Schiitzen miissen am Ricken horizontal zwischen den Schultern

und vertikal zwischen den Schultern und der Hufte angebracht und vollstandig sichtbar sein.

Bei einem Verstol gegen diese Regel wird der Schiitze einmal vom Wettkampfrichter
verwarnt. Sollte der Schiitze den Regelverstol3 nicht beheben, erfolgt eine Disqualifikation

des Schutzen durch Juryentscheid.
6. Wettkampf-Antrittszeiten

Die Schiitzen werden Uber ihre individuellen Wettkampf-Antrittszeiten im Anschluss an die
Wettbewerbserdffnung informiert. Die Schitzen sind selbst fur die strikte Einhaltung ihrer

Antrittszeiten verantwortlich.



Die Schitzen mussen rechtzeitig an ihrem Schitzenstand erscheinen, um

. dem Wettkampfrichter die Bestatigung der rechtzeitigen Anwesenheit zu ermdglichen.
= selbst sicherzustellen, dass der Schiitze nicht zu spat kommt.
] rechtzeitig fur das AbschielRen seiner Runde vorbereitet zu sein.

. um sich die gewahlten Einstellungen ansehen zu kdnnen.

Wahrend des Wettbewerbs missen sich die Schiitzen Uber Verzégerungen oder
Vorverlegungen der Schielzeiten auf dem Laufenden halten, um immer rechtzeitig am

Schieldstand zur Absolvierung ihrer Runde zu erscheinen.
7. Verspateter Antritt eines Schiitzen

Der Schitze hat zu seiner vorgesehenen Schiellzeit seine Ausristung und Munition bereit

zu halten, um unmittelbar schussbereit zu sein, und den Wettkampf aufnehmen zu kénnen.

Wenn ein Schitze beim namentlichen Aufruf nicht anwesend ist, muss der Wettkampfrichter
innerhalb von einer Minute dreimal die Startnummer aufrufen. Wenn ein Schutze in dieser
Zeit nicht anwesend ist, wird er als abwesend betrachtet. Er darf sich unter keinen
Umstanden in die Rotte einfiigen. Die gesamte Serie wird in diesem Fall mit 25 mal ZERO

gewertet.

Sollte eine Schitze der Ansicht sein, einen triftigen Grund fir sein verspatetes Erscheinen

zu haben, kann er wie folgt vorgehen:

. Er erhebt unter Angabe des triftigen Grundes unmittelbar, mundlich und mit Erlag der
Einspruchsgebihr Einspruch bei der Jury und ersucht um die Zuteilung einer neuer
Startzeit.

= Die Entscheidung der Jury Gber Einspruch des Schitzen ist endgliltig.

= Entscheidet die Jury, dass der Einspruch des Schutzen gerechtfertigt und diesem
stattzugeben ist, kann die Jury dem Schiitzen nach Riicksprache mit dem
Wettkampfleiter neue Schielzeiten zuteilen. Die Einspruchsgeblhr wird in diesem
Falle dem Schitzen erstattet.

= Kommt die Jury zur Entscheidung, dass dem Einspruch des Schitzen nicht

stattgegeben wird, wird die betroffene Serie mit 25 mal NULL gewertet.
8. Funktionstest der Wettkampfflinte

Fur den Fall, dass ein Wettkampfschitze die Funktionsfahigkeit und Sicherheit seiner

Wettkampfflinte testen mochte, so ist ihm das an einem Schieldstand unweit der



Schitzenstadnde zu ermdglichen.
Ein Funktionstest der Wettkampfflinte darf auf keinen Fall auf einem der Schitzenstande vor

Beginn einer Serie erfolgen.
9. Wettkampf mit einer Leihwaffe

Fir den Fall, dass die eigenen Wettkampfwaffe wahren einer Serie wegen einem
technischen Gebrechen unbrauchbar wird, kann der betroffene Schiitze mit einer Leihwaffe
eines anderen Schiitzen, welcher nicht in derselben Rotte ist, die Serie fertigschieRen. Fir
solche Falle ist die ausdriickliche Genehmigung des Wettkampfrichters zum Waffentausch

und Gebrauch einer Leihwaffe erforderlich.
10. Verwendung der selben Schrotflinte durch mehrere Schiitzen

Die Verwendung der selben Schrotflinte durch mehrere Schiitzen in ein und derselben Rotte

ist verboten.
11. Entscheidung durch Stechen

Das Stechen erfolgt mittels Entscheid in einer einzigen Serie (25 Wurfscheiben; je 5

Wourfscheiben pro Schutzenstand).

Im Falle von Entscheidungen durch Stechen obliegt es der Jury, Uber den Compak, den

Einsatz der Wurfanlagen und die Auswahl der Flugbahnen zu befinden.

Fir Entscheidungen im Stechen werden pro Schitzenstand jeweils eine Einzelwurfscheibe
und zwei Dubletten (Dublette auf Schuss oder Simultandublette) beschossen.

Bei Treffergleichheit nach Abschluss der Stechserie beschieRen die Schitzen in einem
,FIRST ELIMINATING ZERO"-Verfahren jeweils funf Wurfscheiben von einem
Schitzenstand aus nach dem System der Stechserie (eine Einzelwurfscheibe und zwei

Dubletten) bis ein Schitze auf einen Schitzenstand mehr Treffer erzielt als sein Konkurrent.

Nur die Platze eins bis drei werden durch Entscheidungen mittels Stechen ermittelt. Ab den

Platzen 4 folgende werden gegebenenfalls ex-equo-Platzierungen gewertet.
12. Ergebnisliste
Das Ergebnis jeder Serie wird in einer eigenen Ergebnisliste eingetragen.

Bei einer Wertung mit ,FEHLER" (ZERO) wird diese vom Wettkampfrichter laut und deutlich

angesagt oder mit einem akustischen Signal dem Schiitzen bekannt gemacht, damit dieser,



fur den Fall, dass er mit der Entscheidung des Wettkampfrichters nicht einverstanden ist,

unmittelbar Protest einlegen kann.

Jene Wurfscheiben, die nicht getroffen werden (,FEHLER®), sind auf der Ergebnisliste mit ,,0

zu vermerken, die getroffenen Wurfscheiben (,TREFFER") sind mit ,X* zu vermerken.

Nachdem die Serie abgeschossen ist, ist jeder Schiitze verpflichtet, sein Ergebnis auf der
Ergebnisliste zu signieren. Sollte die Unterschrift durch den Schitzen verweigert werden,

sind spatere Einspriiche seinerseits unzulassig.
13. Abwicklung einer Serie
13.1. Wettkampfserie

In einer Wettkampfserie werden 25 Wurfscheiben beschossen. Es werden jeweils 5
Wurfscheiben pro Schiitzenstand auf flinf Schitzenstanden beschossen. Pro Schitzenstand

ergeben sich folgende Moglichkeiten der Kombination von Abwurfarten der Wurfscheiben:

. Abwurf von funf einzelnen Wurfscheiben aus funf verschiedenen Wurfmaschinen

. Abwurf von drei einzelnen Wurfscheiben aus drei verschiedenen Wurfmaschinen und
einer Dublette (entweder Dublette auf Schuss oder Simultandublette)

" Abwurf einer Wurfscheibe und zwei Dubletten (entweder Dubletten auf Schuss oder

Simultandubletten)

Es wird empfohlen, auf verschiedenen Compak® Sportings auch unterschiedliche
Flugbahnen der Wurfscheiben zu verwenden. Auf ein und demselben Compak muss die Art
der Dubletten (Dubletten auf Ruf oder Simultandubletten) auf allen Schutzenstanden die

selbe sein.
13.2. Abwurf-Reihenfolge der Wurfscheiben

Die Reihenfolge, in welcher die Wurfscheiben geworfen werden, ist fir jeden Schitzen gut

lesbar an der jeweiligen Schitzenstand angeschlagen.

Die einzeln geworfenen Wurfscheiben aus der Liste kdnnen in einer zufalligen Reihenfolge

der Wurfmaschinen gewahlt werden.

Die erste Wurfscheibe einer jeden Dublette muss die Art der letzten Wurfscheibe des

vorangegangenen Schitzenstandes sein.
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Wenn eine Rotte weniger als sechs Schitzen hat, so muss die letzte Wurfscheibe der leeren

Schitzenstand dem nachstfolgenden Schutzen ,vorgeworfen® werden.
13.3. Bildung von Rotten und Linien an Schitzen

Wenn Compak® Sporting in Rotten geschossen wird, besteht eine Rotte aus maximal 6

Schitzen.

Wenn Compak® Sporting in Linien geschossen wird, besteht eine Gruppe aus der

Gesamtanzahl der Schiitzen geteilt durch die Anzahl der Compaks.
13.4. Abwicklung einer Serie in einer Rotte

Die ersten flinf Schiitzen einer Rotte begeben sich an die Ihnen gemaR Rottenblatt
zugewiesenen Schitzenstande. Der 6. Schitze einer Rotte wartet hinter dem Schitzenstand
Nr. 1 und muss bereit sein, den Schiitzenstand Nr. 1 einzunehmen, sobald der Schiitze auf
dem Schitzenstand Nr. 5 all seine Wurfscheiben beschossen hat, alle Schiitzen einen

Wechsel zum nachsten Schiitzenstand vornehmen, und der Schiitzenstand Nr. 1 frei wird.

Nur die einzeln geworfenen Wurfscheiben der Schiitzenstande 1 bis 5 und die
Simultandubletten werden einmalig bei Beginn des Wettbewerbs den Schutzen der ersten

Rotte ,vorgeworfen®.

1. Der Schitze auf dem Schuitzenstand 1 ruft alle einzeln geworfenen Wurfscheiben von
den Schitzenstanden 1 bis F ab (maximal 2 Wurfscheiben).

2. Der Wettkampfrichter zeigt dann alle Simultandubletten von den Schutzenpositionen 1
bis 5.

Dann gibt der Wettkampfrichter das Kommando ,start oder ,Wettbewerb beginnen® fir den

ersten Schiitzen der Rotte.

In Falle einer langeren Unterbrechung der Serie als 10 Minuten, wird der Wettkampfrichter 6

einzeln geworfene Wurfscheiben erneut vorwerfen.

Die Haltung der Waffe zum Zeitpunkt des Betretens des Schitzenstandes ist frei wahlbar

(Gber die Schulter oder in der Hand).

Die Anschlagposition ist bei Abruf der Wurfscheibe frei wahlbar (Voranschlag oder nicht).
Die Schiisse auf die Wurfscheiben dirfen nur im Anschlag in der Schulter abgegeben

werden.
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Die Schiitzen schieen der Reihe nach die fir ihre Schiitzenstand vorgegebene Reihenfolge

an Wurfscheiben (jeweils funf Wurfscheiben).

Nachdem der Schutzen der vorherigen Schiitzenstand die letzte Wurfscheibe seiner
Reihenfolge beschossen hat, hat der Schiitze der nachfolgenden Schitzenstand 10

Sekunden Zeit, um die Wurfscheibe seiner Reihenfolge abzurufen.

Der Wettkampfrichter signalisiert dem Schiitzen auf der Schitzenstand 1, wann er mit dem

Abruf der ersten Wurfscheibe seiner Reihenfolge beginnen kann.
Sobald der Schitze auf der Schiitzenstand 5 seine Serie beendet hat,

= begibt er sich auf eine Warteposition hinter der Schiitzenstand 1.
] Die anderen Schiitzen wechseln um eine Schiitzenstand nach rechts.
= Jener Schitze, welcher noch hinter der Schitzenstand 1 gewartet hat, nimmt den

freiwerdenden Platz auf Schitzenstand 1 ein.

Nachdem ein Schitze seine Reihenfolge auf seiner Schiitzenstand abgeschossen hat,
wartet er, bis der Schiitze auf der nachsten Schitzenstand ebenfalls seine Reihenfolge
abgeschossen hat, um den Schutzen nicht zu stéren. Dann wechselt er in die nachste
freiwerdende Schiitzenstand. Ublicherweise wechseln alle Schiitzen gleichzeitig in die

nachste Schitzenstand.

In jedem Fall beginnt nach Freigabe durch den Wettkampfrichter der Schitze auf der

Schitzenstand 1 mit der Reihenfolge von jeweils funf Wurfscheiben.

Der Wechsel von einer Schiitzenstand in den nachsten bzw. das Verlassen des

Schitzenstandes 5 darf nur mit gedffneter und ungeladener Flinte erfolgen.
13.5. Abwicklung einer Serie in Linie
13.5.1. Compak mit Dubletten auf Schuss

Der erste Schiitze begibt sich auf Schitzenstand 1, der zweite Schitze ist dahinter in
Warteposition. Der Wettkampfrichter befindet sich auf der linken Seite von Schiitzenstand 1,

ohne den ersten Schitzen in irgendeiner Art und Weise zu behindern.

1. Der Wettkampfrichter zeigt auf Abruf durch den ersten Schitzen die einzeln
geworfenen Wurfscheiben von den Schiitzenstéanden 1 bis 5; jede einzeln geworfene
Wurfscheibe wird maximal zweimal vorgeworfen.

Der Wettkampfrichter ruft START oder WETTKAMPF BEGINNEN.
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Der erste Schitze auf der Schitzenstand 1 beschieft alle einzeln geworfenen

Wourfscheiben gemafl dem vorgegebenen Programm.

2. Dann zeigt der Wettkampfrichter die erste Wurfscheibe einer Dublette auf Schuss (bis
sich ein Schitze auf der Schiitzenstand 5 befindet) und der Schiitze beschiel3t die
Dublette. Dieser Vorgang wird wiederholt, wenn im Programm auch eine zweite

Dublette vorgegeben ist.

3. Die Regel nach Absatz 2 wird so lange wiederholt, bis alle Schiitzenstande besetzt
sind z.B. es wird die erste Dublette auf Schuss den nachsten Schitzen auf

Schutzenstand eins vorgeworfen.
13.5.2. Compak mit Simultandubletten

1. Der Wettkampfrichter zeigt auf Abruf durch den ersten Schitzen die einzeln
geworfenen Wurfscheiben von den Schitzenstéanden 1 bis 5; jede einzeln geworfene

Wurfscheibe wird maximal zweimal vorgeworfen.
Der Wettkampfrichter ruft START oder WETTKAMPF BEGINNEN.

Der erste Schitze auf der Schitzenstand 1 beschieft alle einzeln geworfenen

Wourfscheiben gemafl dem vorgegebenen Programm.

2. Ab dem zweiten Schitzen auf der Schiitzenstand 1 wirft der Wettkampfrichter jeweils
die erste Wurfscheibe der Simultandublette vor, bis der Schiitze den Schiitzenstand 5
erreicht hat. Dieser Vorgang wird ist zu wiederholen, falls eine zweite Dublette im

Programm vorgesehen ist. Dieser Ablauf wird bis zum letzten Schiitzen wiederholt.

Fir den Fall, dass die Serie fir langer als 15 Minuten unterbrochen ist, wird der

Wettkampfrichter alle sechs Einzelwurfscheiben erneut vorwerfen.
13.5.3. Abschluss der Serie in Linien in alle Situationen

Wenn der letzte Schiitze der Linie in den Schiitzenstand 2 wechselt, betritt der
Wettkampfrichter die Schitzenstand 1. Nachdem alle einzeln geworfenen Wurfscheiben
beschossen wurden, wirft der Wettkampfrichter die erste Wurfscheibe aus der Reihenfolge
der Dubletten dem Schitzen auf Schitzenstand 2 vor, bevor der Schitze die Dublette abruft

und beschielit.

Dieser Ablauf wird so lange wiederholt, bis der letzte Schiitze die Serie beendet hat.
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14. SchieBausriistung
14.1. Die Flinte

Alle Flinten mit glattem Lauf und einem Kaliber, welches nicht grof3er als Kaliber 12 ist,
deren Lauflange nicht mehr als 66 cm (26 inches) betragt, sind zum Wettkampf zugelassen.
Von dieser Bestimmung ausgenommen sind ,Pumpguns®, Drillinge und Flinten mit ,release

trigger®, welche fur den Wettkampf nicht zugelassen sind.

Halbautomatische Flinten missen mit einer Auffangeinrichtung ausgestatten sein, die
verhindert, dass abgeschossene Patronenhiilsen Schiitzen auf anderen Schiitzenstanden

behindern.
Flinten dirfen mit maximal zwei Patronen geladen werden.

Riemen sind an Flinten nicht erlaubt. Ebenso ist die Anbringung von Micro-Kameras oder

ahnlicher Vorrichtung an den Flinten nicht erlaubt.

Der Wechsel von Flinten, zur Ganze oder teilweise, von Laufen oder Wechselchokes ist
wahrend einer begonnenen Serie verboten. Wechsel sind nach Abschluss einer Serie

erlaubt.
14.2. Munition

Die Ladung einer Patrone darf maximal 28 Gramm Blei mit einer Toleranz von + 2%
betragen. Sie Schrotkugeln mussen rund sein und dirfen einen Durchmesser zwischen 2,0

und 2,5 mm - mit einer Toleranz von +/- 0,1 mm — haben.
Die Verwendung von nachgeladener Munition ist verboten.

Das Mischen der Ladung mit unterschiedlichen Schrotdurchmessern oder unterschiedlichen
Materialien sowie die Verwendung von Schwarzpulver- oder Leuchtspurpatronen ist

strengstens untersagt.

Wenn ein Schief3stand mit einem Abfallbehalter oder einem Behalter fir leere Patronen
ausgestattet ist, ist der Schitze verpflichtet, diesen zur Entsorgung zu verwenden. Die
Schutzen mit halbautomatischen Flinten sind verpflichtet, beim Verlassen des Standes ihre

leeren Patronen einzusammeln und im Abfallbehalter zu entsorgen.

Die Nichtbeachtung dieser Regel wird mit den Ublichen Strafen (Gelbe Karte / Rote Karte)
geahndet.
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14.3. Gehorschutz

Die Wettkampfer, die Schiedsrichter, das Personal und die Offentlichkeit, die sich in der N&he
eines Compak aufhalten, missen einen obligatorischen Gehdrschutz tragen. Wettkampfer,
die ohne Gehdrschutz am Compak anwesend sind, gelten als abwesend und haben kein
Schielrecht.

14.4. Augenschutz

Die Wettkampfer, die Schiedsrichter und das Personal missen Schutzbrillen tragen.
Wettkdmpfer, die ohne Schutzbrille zum Compak kommen, gelten als abwesend und haben
kein Schiefrecht.

14.5. Kopfbedeckung

Eine Kopfbedeckung ist ohne Ausnahme flr alle Schiitzen, Wettkampfrichter, Personal und
alle anderen in der Umgebung des Schiellstandes vorgeschrieben. Ein Schiitze ohne

Kopfbedeckung gilt als nicht anwesend.

15. Wertung der beschossenen Wurfscheiben
15.1. Die beschossene Wurfscheibe wird als TREFFER (,ONE*) gewertet

Eine Wurfscheibe wird als TREFFER bewertet, wenn diese geworfen wurde und der Schiitze
diese gemalf den gultigen Regeln beschossen hat und zumindest ein Teil sichtbar absplittert

oder die Wurfscheibe als Gesamtes zersplittert.
Dies gilt auch fur flash targets.
15.2. Die beschossene Wurfscheibe wird als FEHLER (,ZERO) gewertet

Wird eine Wurfscheibe nicht wie unter 15.1. beschrieben getroffen, wird die Wurfscheibe als
FEHLER gewertet.

15.3. Wertung als ,NO BIRD*
15.3.1. Ausgelést durch Flinten und Munition

Die nachfolgende Tabelle ist anzuwenden, wenn es sich um einen erstmaligen Vorfall

wahrend einer Serie von 25 Wurfscheiben eines Compak® Sporting Wettbewerbs handelt.
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Einzelwurfscheibe oder

1. Vorfall Entscheidung
Dublette
. ) auf eine einzelne NO BIRD; die Wurfscheibe wird
Beide Schiisse ) .
Wurfscheibe wiederholt und erneut geworfen
werden
auf die erst Wurfscheibe NO BIRD; die Dublette wird
gleichzeitig _ _
einer Dublette auf Schuss wiederholt
abgefeuert (Waffe
NO BIRD; die Dublette wird
doppelt) auf eine Simultandublette _
wiederholt

Fehler beim

ersten Schuss

auf eine einzelne
Wurfscheibe

NO BIRD; die Wurfscheibe wird

wiederholt und erneut geworfen

auf die erst Wurfscheibe

NO BIRD; die Dublette wird

einer Dublette auf Schuss wiederholt

NO BIRD; die Dublette wird
auf eine Simultandublette

wiederholt

Fehler beim

zweiten Schuss

auf eine einzelne
Wurfscheibe

NO BIRD; die Wurfscheibe wird
wiederholt und erneut geworfen; der
erste Schuss geht nicht auf die
Wurfscheibe; nur das Ergebnis des

zweiten Schusses zahlt

auf die erst Wurfscheibe

einer Dublette auf Schuss

NO BIRD; die Dublette wird
wiederholt; das Ergebnis des zweiten

Schusses zahlt

auf eine Simultandublette

NO BIRD; die Dublette wird

wiederholt

15.3.2. Ausgel6st durch die Wurfscheiben

In folgenden Situationen ist gemaf der untenstehenden Tabelle zu entscheiden:

O &~ N~

geworfen.

Eine Wurfscheibe hat eine andere Farbe.

Eine Wurfscheibe bricht bei Abwurf aus der Wurfmaschine.

Eine Wurfscheibe wird von einer anderen (,falschen®) Wurfmaschine geworfen.

Eine Wurfscheibe wird als stark abweichend von der gewohnten Flugbahn bewertet.

Die Wurfscheibe wird spater als drei Sekunden nach Abruf durch den Schiitzen

6. Die Wurfscheibe wurde ohne Abruf durch den Schitzen geworfen.
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7. Der Wettkampfrichter entscheidet, dass der Schiitze sichtbar gestért und abgelenkt

wurde.

Der Wettkampfrichter ist nicht in der Lage, das Ergebnis des Schitzen festzustellen.

Eine Wurfscheibe wird falschlicherweise im selben Compak geworfen, obwohl

gleichzeitig eine Einzelwurfscheibe oder eine Dublette beschossen wird.

Problem

Entscheidung

Im Falle einer Einzelwurfscheibe

NO BIRD; die Wurfscheibe wird wiederholt

Im Falle, dass ein Rollhase noch vor dem
zweiten Schuss bricht, nachdem er mit dem

ersten Schuss gefehlt wurde

NO BIRD; der Rollhase wird wiederholt und
erneut geworfen; der erste Schuss geht
nicht auf den Rollhasen; nur das Ergebnis

des zweiten Schusses zahlt

Im Falle der ersten Wurfscheibe einer

Dublette auf Schuss

NO BIRD; die Dublette wird wiederholt

Fur den Fall, dass die erste Wurfscheibe
(oder Teile von ihr) einer Dublette auf
Schuss die zweite Wurfscheibe trifft, bevor

der Schuitze den zweiten Schuss abgibt

NO BIRD; die Dublette wird wiederholt; das

Ergebnis des ersten Schusses zahit

Die zweite Wurfscheibe einer Dublette auf

Schuss

NO BIRD; die Dublette wird wiederholt; das

Ergebnis des ersten Schusses zahit

Eine Wurfscheibe einer Simultandublette

NO BIRD; die Dublette wird wiederholt

* Es gibt kein NO BIRD, wenn eine Wurfscheibe oder Teile einer Wurfscheibe von einem

anderen Compak deutlich sichtbar fir den Schiitzen sind.

15.3.3. Ausgel6st durch Schlechtwetter

Es gibt keine Entscheidungen auf NO BIRD unter Bezug auf Schlechtwetter.

Alle getroffenen Wurfscheiben sind als TREFFER und alle nicht getroffenen Wurfscheiben

sind als FEHLER zu werten.
16. Wettkampfrichter

Lt. Tiroler Sportordnung
17. Jury

Lt. Tiroler Sportordnung

18. Wettkampfrichterentscheidungen, Verhaltensregeln und Strafen
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18.1. Vorbereitungszeit auf den Schuss

Ein Schitze hat maximal 10 Sekunden nach der Abgabe der Schiisse des vorhergehenden

Schitzen fur den Abruf seiner Wurfscheibe(n) Zeit.

Verletzt ein Schiitze diese Regel, wird er vom Wettkampfrichter einmalig verwarnt (die gelbe
Karte wird gezeigt und die Verwarnung wird in der Ergebnisliste eingetragen); bei erneuter
Regelverletzung wahrend einer Serie muss der Wettkampfrichter gem. der Tabelle in 18.5

entscheiden.
18.2. Ablehnung/Verweigerung einer Wurfscheibe

Ein Schitze hat kein Recht, eine Wurfscheibe abzulehnen oder zu verweigern, aulder er hat
diese nicht abgerufen. Fir den Fall, dass ein Schiitze sich weigert, eine Wurfscheibe,
welche als regelkonform durch den Wettkampfrichter beurteilt wurde, zu beschielen, wird

der Schiitze gem. der Tabelle in 18.5 bestraft.
18.3. Beschuss einer Wurfscheibe nach einem ,NO BIRD"“-Kommando

Eine Wurfscheibe, welche von einem Wettkampfrichter als NO BIRD gewertet wurde, darf
unter keinen Umstanden von einem Schiitzen beschossen werden. Bei Zuwiderhandeln wird

der Schiitze gem. Tabelle 18.5 bestraft.
18.4. Fehlfunktion bei Flinte oder Munition

Fir den Fall, dass eine Flinte oder die Munition mehr als einmal eine Fehlfunktion
aufweisen, oder fur den Fall, dass der Schitze bei Fehlfunktion von Flinte oder Munition die
Flinte 6ffnet oder den Sicherheitshebel bedient bevor der Wettkampfrichter die Flinte
inspizieren konnte, wird der Schitze gemall dem entsprechenden Artikel in der Tabelle 18.5
bestraft.

Der Schitze hat zwei Minuten Zeit, um die Fehlfunktion zu beseitigen oder die Flinte durch

eine Ersatzflinte auszutauschen.

Der Wettkampfrichter entscheidet, ob der Schiitze die Serie in derselben Rotte mit einer
Ersatzflinte fortsetzen kann. Anderenfalls werden die in der Serie noch nicht
abgeschossenen Wurfscheiben als FEHLER (,ZERO*) gewertet.

18.5. Strafen
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Nach EINER Verwarnung durch den Wettkampfrichter wird dem Schutzen fir alle weiteren

Vergehen innerhalb desselben Compak vom Wettkampfrichter eine Rote Karte gezeigt; die

darauffolgenden Wurfscheiben werden wie nachfolgend bewertet:

einer Dublette

Einzel- Dublette auf Simultan-
Vergehen
wurfscheiben Schuss Dublette
15.1 Vorbereitungszeit
Ablehnung/Verweigerung
15.2 ZERO ZERO / NO BIRD ZERO /ZERO
einer Wurfscheibe
Beschuss einer
15.3
Wourfscheibe NO BIRD
Fehlfunktion von Flinte
ZERO
oder Munition
Fehlfunktion bei Beschuss
15.4 der ersten Wurfscheibe ZERO /NO BIRD ZERO / ZERO
' einer Dublette
Fehlfunktion bei Beschuss
. . 1. TREFFER, 1. TREFFER,
der zweiten Wurfscheibe
2. FEHLER 2. FEHLER

18.6. Verhaltensregeln, Sicherheitsbestimmungen

Wenn ein Schitze erkennbar (indem er seine Flinte von sich wirft oder sich in Worten

und/oder Taten gewalttatig gegentuber dem Wettkampfrichter, den anderen Schiitzen, etc.

verhalt) seine Fassung und Selbstbeherrschung verliert, hat der Wettkampfrichter die

Verpflichtung, diesen Schiitzen ehestmdglich bei der Jury anzuzeigen.

Ein Schitze ist ausschlieRlich dann berechtigt, auf eine Wurfscheibe zu schielten, wenn er

zum Schuss an der Reihe ist und eine Wurfscheibe geworfen wurde.

Es ist untersagt, auf andere Wurfscheiben zu zielen.

Es ist ebenfalls verboten, absichtlich auf lebende Tiere zu zielen oder zu schiel3en.

Der Schitze darf seine Flinte erst dann laden, wenn er den ihm zugewiesene Schitzenstand

bezogen hat, die Flinte mit ihrem Lauf in Schussrichtung gerichtet ist und er vom

Wettkampfrichter die Erlaubnis hat, mit dem Schief3en zu beginnen.
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Halbautomatische Flinten durfen nicht mit mehr als zwei Patronen geladen werden.

Es ist dem Schiitzen untersagt, sich im Schitzenstand umzudrehen, bevor er die Flinte
geoffnet und die Patronen aus der Patronenkammer entfernt hat, unabhangig davon, ob die

Patronen abgeschossen wurden oder nicht.

Wahrend Wurfscheiben zur Sichtung vorgeworfen werden oder wahrend einer
Unterbrechung des Schie3ens muss die Flinte der Schiitzen geéffnet und entladen sein. Die
Waffe darf nicht geladen und geschlossen werden, bis der Wettkampfrichter dazu die

ausdriickliche Freigabe erteilt.

Im Falle einer Fehlfunktion der Flinte oder der Patronen muss der Schitze im Schitzenstand
verweilen, die Waffe muss in Schussrichtung weisen und die Flinte darf nicht getffnet und
der Sicherungshebel darf nicht bertihrt werden, bis der Wettkampfrichter die Flinte

kontrolliert hat.

Das Coaching eines Schutzen wahrend eines Wettkampfs ist nicht erlaubt. Sollte ein
Wettkampfrichter Coaching feststellen, erhalt der Schiitze eine Verwarnung mit einer gelben
Karte. Bei fortgesetzter Missachtung dieser Regel werden Strafen ausgesprochen. Dem
illegalen Coach wird durch den Wettkampfrichter ein Schiel3platzverbot ausgesprochen und

dieser hat den Schiel3platz zu verlassen.
18.7. Verweigerung der Regeleinhaltung

Nachdem ein Wettkampfrichter seine Entscheidung bekannt gegeben hat, hat der Schiitze

das SchieflRen innerhalb von 10 Sekunden fortzusetzen.

Kommt ein Schitzen dieser Regel nicht nach, so ist dies als Verweigerung der

Regeleinhaltung zu werten und gem. der daflir vorgesehenen Sanktionen zu bestrafen.

Sollte der Wettkampfrichter erkennen, dass der Schiitze seinen Schuss absichtlich
verzogert, oder er sich offensichtlich unfair verhalt, so ist dieses Verhalten als Verweigerung
zur Regeleinhaltung zu qualifizieren und gem. der daflir vorgesehenen Sanktionen zu

bestrafen.
19. Irregulédre Einflussnahme

Es wird als illegale Einflussnahme verstanden, wenn
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1.  ein Schitze eine Aufforderung zur Fortsetzung des Schieldens verweigert und die
endgultige Entscheidung des Wettkampfrichters — entweder durch Worte oder
Handlungen - fortlaufend infrage stellt.

2. ein Schutze vorsatzlich und andauernd die Entscheidung des Wettkampfrichters
kritisiert.

3.  ein Schitze oder das anwesende Publikum vorsatzlich und andauern ihre Meinungen
oder Kritik bezlglich einer Wettkampfrichterentscheidung - ohne Genehmigung des

Wettkampfrichters - aul3ern.
20. Sanktionen
Gemal Tiroler Sportordnung.
21. Sicherheitsregeln

Alle Flinten, auch wenn sie ungeladen sind, missen mit grofitem Bedacht auf die Sicherheit

und gréfter Vorsicht Gberall am Schieflstand gehandhabt werden.
Die Flinten missen gedffnet (,gebrochen®) und ungeladen getragen werden.

Bei halbautomatischen Flinten muss der Verschluss geoffnet sein, und die Waffe muss mit

der Mindung senkrecht nach oben oder senkrecht nach unten getragen werden.

Wenn die Flinten nicht im Wettkampfeinsatz sind, sind diese vertikal in einer dafir

vorbereiteten Vorrichtung (Flintenhalterung) unterzubringen.

Ohne ausdruckliche Erlaubnis eines Mitbewerbers darf dessen Flinte von jemand anderem

nicht berthrt werden.
Es ist ausdricklich untersagt, auf lebende Tiere zu zielen oder zu schiel3en.

Schusssimulationen (z.B. Anschlaglibungen) sind generell (auerhalb und innerhalb der

Schitzenstande) ausdricklich untersagt.

Wahrend ein anderer Schiitze seine Wurfscheiben beschiel’t, sind Schusssimulationen im

eigenen Schitzenstand untersagt.

Es ist den Schitzen untersagt, einen Schitzenstand zu betreten, wenn dieser noch nicht

vom vorhergehenden Schitzen frei gemacht wurde.
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Wenn ein Schiitze seine Schutzenstand eingenommen hat, darf er seine Flinte laden, muss
diese jedoch offen (,gebrochen“ oder mit offenem Verschluss bei Halbautomaten) halten und
die Laufmindung muss innerhalb der Seiteneinschrankungen in Richtung des Compak
zeigen. Der Schitze darf seine Flinten schlieRen, sobald er in der Serie zur Abgabe des

Schusses an der Reihe ist.

Fir den Fall, dass es zu einer Fehlfunktion der Flinte oder der Munition kommt, verbleibt der
Schutze (mit geschlossener Waffe und ohne den Sicherheitsmechanismus zu berihren) auf
seine Schiitzenstand, die Waffe zeigt dabei in Richtung Compak, bis der Wettkampfrichter

die Waffe inspiziert hat.

Ein Schitze darf die Schitzenstand erst verlassen, wenn er die Flinte gedffnet und die
Munition aus der Waffe entfernt hat, unabhangig davon, ob diese abgeschossen wurde oder
nicht.

Die Flinte muss geo6ffnet und darf nicht geladen sein, wenn die Wurfscheiben ,vorgeworfen*

werden oder wenn es zu einer Unterbrechung des Wettbewerbs kommt.
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